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Innovazione sociale: un'opportunita per diventare giovani cittadini, protagonisti della societa

YA Aricolo del dossier La partecipazione tradita (e alcune riflessioni sulla Cittadinanza Aftiva)

La cittadinanza attiva e responsahile parte dal protagonismo dei giovani e dalla capacita
di costruire il mandao e il praprio carattere sviluppando le competenze per la vita per
vivere & lavorare nel #¥ secolo. La societd di oggi e la crisi economica dirompente
costringono i giovani a diventare meri consumatori, inattivi, demoralizzati, bloccati. Ed &
proprio qui che pare la sfida. Bisogna rompere le barriere che costringono i giovani
all'inattivismo e alla mancanza di intraprendenza e educarli al protagonismo sociale.

| processi di innovazione tecnologica e sociale sono in continuo divenire. Da un lato ci

sono la techologia, che avanza in modo rapidissimo, e la societd, anch'essa soggetta &

cambiamenti continui & a nuove forme di relazione. (Pensiamo & nuovi tipi di

organizzazioni e ai nuowi strumenti di finanziamento come il crowdfunding e

crowdsourcing, pensiamo alla multidimensionalits e alle reti multisettoriali, tutte componenti che fanno capire come il lavoro e la crescita del
Paese possono svilupparsi anche dal sociale & non solo dal profit). Dall'altro lato o sono la crisi economica, la precarieta, linvecchiarmento
della popolazione, I'abhandono scolastico. Solo per citare qualche dato: il 38% dei giovani dai 15 ai 29 anni & disoccupato, in ltalia ci sono 2
milioni di NEET (Mot in Education, Ermpioyiment or Training, nel 202511 35% della popolazione sard over B0, ¢'@ un evasione fiscale pari a
180 miliardi di €

C’& un hisogno fortissime di innovazione del Paese e i giovani rappresentano la fonte di questo rinnovamento. Da questo punto di vista [a
crisi del nostro Paese diventa un'opportunitd. Siamo il Paese con il pio grande numero di luoghi dichiarati patrimonio mondiale dell'Unesco
(47, dave il seftare industriale cantribuisce al 29% del PIL con il 30.7% della forza lavara & dove si registra una forte crescita del settore
zociale.

Mon ci si pud arrendere. Bisogna contribuire alla costruzione di un sistema Paese uscendo dall'oftica del mero consumismo che ha portato
aprendere in considerazione solo guei cittadini in grado di accumulare riccheza economica escludendo tutti gli altri.

La Fondazione Mondo Digitale propone un processo di Innovazione sociale con guesto obiettiva. Per questo promuoviamo 'educazione per
lawita e la conoscenza. Possiamo immadinare 'educazione per lavita suddivisa in 3 livelli: |a conoscenza curriculare e scolastica (struttura
sistematica), gli aspetti caratteriali positivi (di gquesto non si sente quasi mai parlared e le competenze per la vita (problem solving, creativita,
responsabilita sociale).

L'organizzazione americana Character Counts definisce i sei pilasti per lo sviluppo del carattere; affidahilita, rispetto, responsahilita, onesta,
compassione e cittadinanza. Tutli aspetti che richiamano all'esercizio di altre wirtd fondamentali - generosita, solidarietd, eqguitd, umiltd e
rnerito. Sono tutti pilasti essenziali di una societa linera, giusta, equa e sicura. E' guesta la direzione da intraprendere per consentire ai
giovani di diventare protagonisti della societa, cittadini attivi e contribuire a migliorare le sorti del nostro Paese.



Fensiamo sia necessario partire dai giovani che rappresentano il futuro, consentendo loro di acquisire e syviluppare sistermaticamente
un'educazione per la vita {conoscenza codificata + lifeskills + valori caratterialiy, necessaria per vivere, lavarare ed essere protagonisti nel
217 gecolo. Cosiigiovani diventeranno veri e propri portavoce dell'innovazione sociale nei territori. Quello che proponiamo @ un processo di
rinnovamento culturale, sociale ed economico attraverso una formazione esperienziale che, a parire da progetti concreti @ da un approccio
"mhyertual” {'integrazione della dimensione fisica e virtuale nei processi d'innovazione), valorizzing e sviluppino talento e capitale umano e
sociale delle giovani generazioni, che allo stato attuale rischia di essere dispersa.

Su guesto la Fondazione Mondo Digitale lavora molto. || progetto MEET MO MEET ne & un esempio concreto. Mato da una parthership tra
Fondazione Mondao Digitale, Microsoft talia, Roma Capitale e le scuole del territorio nazionale, sirivolge a B8.000 giovani dai 18 ai 24 anni per
fornire loro strumenti innovativi e competenze necessarie per entrare nel mondo dell’innovazione sociale attraverso un percorso di
farmazione al "problem-solving” e, potenzialmente, al lavaro e all'imprenditoria. Le parole chiave sono educazione per lavita e innovazione
sociale. |l progetto wuole fornire gli strumenti concettuali e operativi per 'elaborazione di progetti di innovazione saciale, owero progett
concreti che cercano di dare soluzione a bisodni sociali naon ancora soddisfatti. | ragazzi individuanda problemi e proponendo soluzioni
creative e realizzahili diventano protagonisti del proprio contesto di vita quotidiana.

Fondazione Mondao Digitale partecipa alla Giornata della Cittadinanza Attiva a
FORUM PA 2013, 29 (sera) - 30 maggio Roma

prof. Alfonso Molina & docente di Strategie delle Tecnologie all'Universitda di Edimburge e
direttare scientifico della Fondazione Maonda Digitale.

Fondazione Mondo Digitale lawera per una societd della conoscenza inclusiva coniugando
innovazione, educazione, inclusione & walori fondamentali., nella convinzione che i benefic
che provengono da conoscenze, nuowve tecnologie & innovazione debbano essere a wantaggio

di tutte le parsone senza alcun tipo di discriminazione.



